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Presentacion del Proyecto

> Motivacion

" |ndustria de videojuegos
" |nterés por el desarrollo de videojuegos
= Plan Ceibal

» Necesidad de un proyecto de estas
caracteristicas

» Fabrica de Plataformas

= Editor
= Motor
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Investigacion
» Desarrollo de videojuegos (técnicas)

» Lenguajes de programacion (C++ y Python)
= Pygame
= PyGtk

» Laptops XO “Ceibalitas”
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Iteracion 1 — Objetivos

» Editor y Motor del videojuego
» Considerar la generalidad del producto

» Formato del archivo de intercambio XML

» Construccion de una actividad en Sugar

47




Iteracion 2 — Objetivos

» Escritura del XML en el Editor
> Area de trabajo (lienzo) en el Editor

» Lectura del XML en el Motor
» Nuevas funcionalidades del Motor




Iteracidn 3 — Objetivos

> Lectura del XML en el Editor
> Gestidon de niveles en el Editor

> Gestion de escenas en el Motor

» Condiciones de final de juego

» Mensajes al usuario




Meétricas
» Se midid la Usabilidad del producto

** Aprender el Sistema
+** Eficiencia del Uso

+* Satisfaccion Subjetiva

Actividad 1

M T T 1™ T T 1T T4 sio

B si | si | no | no [ 40 | 32 | No | 1

O si | si | no | no | 62 | 57 | 200 [NGNONN No | 1

W si | si [ si | no | 27 | 35 | 93 | 87 | si | 1 |
7
6

Valentina

Santiago | si | osi | osi | si |20 |23 |61 |72 si] 1
Yomarz | si | si | no | ono | 30 | 36 | 106 | 17
OO s | si | i | si | 15 | 12 | 30 | 38 | s | 1

| si | osi | osi | osi |14 ] 13 | 25 | 31

Sofia

11
promedio |7 | si | si | si | no | 30 | 30 | 03 |19 si | 1

UDE




Meétricas

Gestion y Analisis y Construccion y
Investigacion Documentaclon Dlseno Pruebas

188

Horas Invertidas

m Investigacion

B Gestion y Documentacion

m Analisis y Diseno

B Construccion y Pruebas




Conclusiones

» Importancia del Proyecto

» Aprendizaje Python, Pygame y Pygtk

» Dificultad para crear un motor de videojuegos
» Sesion de pruebas con niinos

» Experiencia con las XO

» Gestidon de un proyecto con objetivos y plazos

> Influencia de la carrera




Trabajos futuros

> Interfaz de extension

»Preguntas y respuestas

»Scrolling &\ \?\

» Multiplayer
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Comunicacion Editor - Motor

Fabrica de Plataformas

Genera

> <®>' Consume
Consume
« XML

Archivo de
EDITOR intercambio el

Hustracion 6: Diagrama general de interaccion de los componentes




llustracién 7: Un tile y dos posibles montafias formadas con el
mismo

O 19620 G 19320 OO O )

lHlustracién : Jump Bug, uno de tantos juegos de
plataformas donde se aplica la técnica de tiles




Sprite Sheet

lustracion : Ejemplo de sprite sheet
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Game loop

| Start |
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Scenes loop

Device Input
L (mouse/keyboard)

Render
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